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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Digitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Kick-Off-Event

27. August 2021, 14.00-16.00h
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Kurzvortrage zum Projekt

Vorstellung erster Unterrichtskonzepte
Workshops

Abschluss / Fragen / Ausblick
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Hilsner

Korte oplaeg om projektet

Praesentation af de fagrste undervisningsforslag
Workshops

Konklusion / spgrgsmal / perspektiver
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Schleswig-Holstein
Ministerium fir Bildung,
Wissenschaft und Kultur

Dr. Gabriele Romig
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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Kurzvortrage zum Projekt [ Korte oplaeg om projektet . . o-ior o sniperpere

Prof. Dr. Aiso Heinze

Idee und Bedeutung des Projekts DiASper aus mathematischer
Perspektive

Idé og betydning af DiASper-projektet fra et matematisk perspektiv

Prof. Dr. Jgrgen Christian Larsen

Konzepte zum Technologieverstéandnis im Projekt DiASper
Koncepter til teknologiforstdelse i DiASper-projektet
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digital orbe dshv fro skoleperspektlvet

Idee und Bedeutung des Projekts DiASper aus
mathematischer Perspektive

Idé og betydning af DiASper-projektet fra et
matematisk perspektiv

Aiso Heinze, IPN Kiel
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DiAS pe r- Projekt dlgltol orbejdslnv fro skoleperspektlvet
* Deutsch-danisches Kooperationsprojekt (IPN Leibniz-Institut Kiel & SDU Odense)
» Gefordert durch die EU (Interreg 5a), Laufzeit: 2020 - 2023

Ziele
* Thematisierung von Technologien der digitalen Arbeitswelt im Schulunterricht

 Beitrag zur Berufsvorbereitung und Berufsorientierung im danischen und deutschen
Bildungssystem

» Beitrag zur wirtschaftlichen Entwicklung des deutsch-danischen Programmgebiets bei
erwartetem Fachkraftemangel
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Hintergru I‘Id u nd Beda rf dlgltol orbejdsllv er skoleperspektlvet

Wirtschaftliche Entwicklung im deutsch-danischen Programmgebiet
* Prognostizierter Fachkraftemangel
* Branchen mit Wachstumspotenzial: u.a. High-Tech-Materialien, Robotik, Energie
Anforderungen in Ausbildung und Beruf (vgl. BIBB, Dansk Disruptionsrad)
 Digitalisierung der Arbeitswelt in den kommenden 10-15 Jahren
* Hohes Substituierbarkeitspotenzial, d.h. Tatigkeitsbereiche fiir Menschen entfallen
* Neue, komplexere Arbeitstatigkeiten erfordern komplexere Kompetenzen
« Weiterbildung durch Kammern und Verbande (IHK, HWK, Dansk Erhverv, Dansk Industri)
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VorgGhen im PrOjEkt DiASper dlgltol orbejdsltv fro skoleperspektlvet

itale Arpeltsw

* Einbettung von Aspekten der digitalen Arbeitswelt in den regularen Unterrichtin
Schulen des deutsch-danischen Programmgebiets

* Schulerinnen und Schiler erhalten kontinuierlich Informationen und nicht nurin
vereinzelten Projekten.
* Thematisierung von Technologien der digitalen Arbeitswelt im Schulunterricht
* als Lernkontext (Facher Mathematik, Informatik, Physik)
* als Lerninhalt (Fach Technik)
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DiASper-Projekt

Vier Projektphasen:

1.
Recherche &
Forschung

g

4l 1A
\I[I/

IPN

2.
Entwicklung
Unterrichts-
konzepte und
-materialien

SDU<&

3.
Pilotphase
Implementierung

an Schulenin D
und DK

DIASper g

dlgltol orbejdslnv fra skoleperspektlvet
jitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

4.

Dissemination
Bereitstellung fir
alle Schulen und
Lehrkrafte in D & DK
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Netzwerkpartner und Schulen / netvarkpartner og skoler

Antvorskov Skole, Slagelse

Agedrup Skole, Agedrup

Industrie- und Handelskammern in
Schleswig-Holstein

IQSH, Kiel

RBZ Wirtschaft, Kiel

Leibniz-Gymnasium, Bad Schwartau

Klaus-Groth-Schule, Neumunster

Esbjerg

® Niebll

Husum

®
Kolding

Sgnderborg °

Flensburg

®
Eckernforde

® Kiel
Rendsburg

Neumdunster
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/

Odense
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Roskilde

Neaestved

fablab.sh

House of Science, Senderborg

A.P. Mgller-Skolen, Schleswig

Lilli-Martius-Schule, Kiel

Klaus-Groth-Gemeinschaftsschule, Kiel

Gemeinschaftsschule am Brook, Kiel
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d|g|tol Ol’bedeHV fro skoleperspektlvet

DiASper im Mathematikunterricht

* Aspekte der digitalen Arbeitswelt als Lernkontext im regularen Mathematikunterricht im
deutsch-danischen Programmgebiet

Fokusthema: 3D-Druck (e-Manufacturing)

» 3D-Druck als additives Fertigungsverfahren [6st in der Industrie
traditionelle subtraktive Fertigungsverfahren (z.B. Frasen) ab.

 Vielfaltige Einsatzmoglichkeiten: Medizintechnik, Energiebereich,
maritimer Bereich etc.

 Ansatz: Schulerinnen und Schiiler lernen Mathematik anhand
des Kontexts 3D-Druck.
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Prozessschritte 3D-Druck

Modellierung - Triangulation - Slicing -

B RS
,' e —
e
e ——
I —
Digitale 3D-Geometrie Analytische Geometrie  Steuerung Druckkopf Drucken in Schichten
* Geometrische Korper * Ebenendarstellung * Funktions- * Prinzip von Cavalieri
im STL-Format beschreibungen

* TinkerCAD, GeoGebra
z.B. Klassenstufe 6/7

z.B. Klassenstufe 9/10
z.B. Klassenstufe 12/13 * Abstand Punkt-Ebene

z.B. Klassenstufe 12/13



Prozessschritte 3D-Druck

Modellierung

)

4)

5

6)

A
¥
<

a ¢

Mathe Live 5 2006)
Digitale 3D-Geometrie
* Geometrische Korper
* TinkerCAD, GeoGebra
z.B. Klassenstufe 6/7

Triangulation

Ergebnis:
Die Gleichung 3x; —2x.+6x:=18 be-
schreibt diejenige Ebene. welche den

3
Normalenvektor n= ( 2) hat und die

b
Koordinatenachsen in. den sogenannten
Spurpunkten A (6]0[0), A,(0|—=9|0),
A+(0]0]3) schneidet.

Elemente der Mathematik 12/13 (2007)

Analytische Geometrie

* Ebenendarstellung
im STL-Format

z.B. Klassenstufe 12/13

m)

Slicing

Druckprozess

i

(1) Satz des Cavalieri
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Elemente der Mathematik 9 (2008)

Steuerung Druckkopf Drucken in Schichten

* Funktions-
beschreibungen

* Abstand Punkt-Ebene
z.B. Klassenstufe 12/13

* Prinzip von Cavalieri
z.B. Klassenstufe 9/10
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DiASper im Mathematikunterricht SRl aeisly sk leperoiet

* Schulerinnen und Schiler lernen im regularen Mathematikunterricht die Mathematik,
die laut Lehrplan vorgesehen ist.

* Dies geschiehtin den verschiedenen Klassenstufen immer wieder anhand des Kontexts
3D-Druck.

* Im Projekt DiASper werden dazu Unterrichtseinheiten und Materialien entwickelt, um
diese Lehrkraften zur Verfiigung zu stellen.
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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Kurzvortrage zum Projekt [ Korte oplaeg om projektet . . o-ior o sniperpere

Prof. Dr. Aiso Heinze

Idee und Bedeutung des Projekts DiASper aus mathematischer
Perspektive

Idé og betydning af DiASper-projektet fra et matematisk perspektiv

Prof. Dr. Jgrgen Christian Larsen

Konzepte zum Technologieverstéandnis im Projekt DiASper
Koncepter til teknologiforstdelse i DiASper-projektet
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d|g|tol Ol’bedeHV fro skoleperspektlvet

Konzepte zum Technologieverstandnis im Projekt DiASper

Koncepter til teknologiforstaelse i DiASper-projektet

Jargen Christian Larsen, SDU Odense
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d|g|t<:1| orbejdsllv fro skoleperspektlvet

Unsere Philosophie

* Technologie ist kein autonomes System
* Technologie ersetzt soll nichts ersetzen

* Siesollte als ,neues” Werkzeug gesehen werden
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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Unsere Philosophie Jjtcle Anbeitswelt clus SEhulpers

Gestalter
eKann neue
Fortgeschrittene/r Technologien
schaffen
A e Weigerfihrende
Anwender/in Kenntnisse

eHat Fahigkeit fiir

Anfanger/in einfache Anwen-
dungen erlernt
eNoch in der

Lernphase
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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Was bietet dieses Projekt? gl ABE el S SehiPaEEEe

€ Technologieunterricht schiiler Lehrer Lexikon Uber uns Kontakt = OB

Unterrichtsmaterialen

TECHNOLOGIE UNTERRICHT

* Diesewerden im laufenden '
Unterricht entwickelt und i
: . der Technik
erprobt in Zusammenarbeit mit kennen
den teilnehmenden Schulen. armbpaerhbr e

Dafiir gibt es praktische Kurse, in denen unter
anderem gezeigt und erkldrt wird, wie. elektronische

e Die Materialien werden kostenfrei Shukingen od Pragramme ufebauk werden vnd

funktionieren. Das Material ist nach Alterstrufe
unterteilt, und wir haben eine Lexikon erstellt, in der

.o .
Ve rfu g b a r S e I n u n te r: alle Konzepte anhand von Beispielen erklart werden.
Im Leksikon findest du auch eine Liste der

te kn o) lo gl un d e rvi sn | n g. d k Htaraln i nden irzlenKusen vaende
technologieunterricht.de
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teknologiundervisning.dk
technologieunterricht.de
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d|g|tol arbejdsliv frO skoleperspektlvet

Was bietet dieses Projekt? e Artpeitselt s SehuIpBspey

Hardware

* Teilnehmende Schulen erhalten
Klassensatze mit den Materialien, die fur
Unterrichtskonzepte im Projekt
erforderlich sind.

e  Wir bauen mitdem BBC micro:bit
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digital orbe;dshv fra skoleperspektwot

Was bietet dieses Projekt? & Arbsitswel

Vor Ort in den Schulen
* Wirkommen zu lhnen in die Schulen in Schleswig-Holstein und Suddanemark

* Die Entwicklung der Konzepte vollzieht sich in Zusammenarbeit zwischen den
Schulen und dem Projektteam
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Vorstellung erster Unterrichtskonzepte /
. . . dlgltol orbejdslnv fra skoleperspektlvet
Praesentation af de ferste undervisningsforslag gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive
\ Sekundarstufe 1

!
3D-print og robotteknologier i teknologiforstdelsesundervisningen i

N
//// 7////7\\7\77\7//////% udskolingen )

Mira H. Wulff
3D-Druck im Mathematikunterricht der Sekundarstufe 1 & 2

3D-print i matematikundervisningen pa 1. & 2. sekundeertrin
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Bente Weigelin
3D-Druck und Robotertechnologien im Technikunterricht der
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digital orbe dshv fro skoleperspektlvet

3D-Druck und Robotertechnologien im Technikunterricht der
Sekundarstufe 1

3D-print og robotteknologier i teknologiforstaelses-
undervisningen i udskolingen

Bente Weigelin, SDU Odense
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digital orbe dshv fra skoleperspektwet

3D-Druck und Robotertechnologien
im Technikunterricht der Sekundarstufe 1

Lerntheoretischer Nutzen und Beispiele fir den Einsatz im Unterricht

((@ Gy en SDU-& Q Interreg
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digital arbejdsliv fra skolopcropoktw“t

Anwendung von Lerntheorien

Konstruktivismus

Die Schiler*innen engagieren sich innerhalb
der Lernaktivitaten und generieren selbst-
standig Wissen anstatt es nur passiv
aufzunehmen.

Bereich des unmittelbaren Lernens

Die Studierenden bearbeiten die Aufgaben
gemeinsam und konnen so Ergebnisse erzielen,
die sie alleine nicht geschafft hatten.
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Lernstile

Visuell - Learning by seeing

Auditiv - Learning by hearing

Lesen/Schreiben - Learning by reading/writing
Kinasthetisch - Learning by doing

DiASper g

digital orbe;dshv fra skoleperspektwot
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Lernstile

Visuell

» Bilder, die zeigen, wonach die Schuler
suchen, sind in allen Aufgaben enthalten

Auditiv

Lesen/Schreiben

Kinasthetisch

g
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IPN
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dlglt0| orbejdsltv fro skoleperspektlvet

jitale Arpelt NUID¢

I’ Teknologiundervisning

Step 4
Indsast "Vis ikon" og veelg dit eget ikon som vist pa billedet

nar programmet starter

vis ikon

@ Interreg
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d|g|tol Ol’bedeHV fro skoleperspektlvet

Lernstile

Visuell
Auditiv

* Video-Tutorials zu den Aufgaben bieten eine
Erklarung, die die Schuler anhoren konnen

Lesen/Schreiben
Kinasthetisch

((@ Gl 1en SDU-& Q Interreg
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digital orbe dshv fra skoleperspektwet

Lernstile

Visuell
Auditiv
Lesen/Schreiben
» Step-by-step Guide zu ,wie es geht”
* Eingebautes kinderfreundliches Worterbuch

auf der Website
* Denkaufgaben kdnnen vorteilhaft genutzt werden

Kinasthetisch

((@ Gy en SDU-& Q Interreg
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dlgltol orbejdslnv fro skoleperspektlvet

Lernstile

Visuell

Auditiv
Lesen/Schreiben
Kinasthetisch

* Hardware = hands-on-Technologie

 Lernen uber Sensoren und Aktuatoren
= verstehe die Technologie, die Du im Alltag nutzt

((@ Gy en SDU-& Q lnterreg
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digital orbe dshv fro skoleperspektlvet

Exemplarisches Projekt

Verlauf der Reaktionszeit

(https://www.teknologiundervisning.dk/elev-opgaver/forloeb-om-reaktionstid/)

(nur auf Danisch)

* Durchgehende Step-by step Erlauterung
* Aber mit steigendem Niveau
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Exemplarisches Projekt Jtole Arbetswelt aus Schulpers

Step 1
Forbind din micro:bit til din computer med USB-kablet
Step 2

Ausfuhrliche Schritt-fur-Schritt-Erklarung ~ ¢@ind pa httesi//makecode.microbit.org/
Tryk "nyt projekt” og kald dit projekt "Reaktionstid”

zum Arbeiten mit MakeCode und Micro:Bit  steps

Slet kodeblokken "for altid”, sa du kun har "nar programmet starter”.
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Exemplarisches Projekt

Ausfihrliche Erklarung des ersten
Programmschritts

((@ (Denv sDu
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dlgltol orbejdslnv fro skoleperspektlvet
le Arbeitswelt aul ektive

| Nnulpe I

STEP 2:
Nar der trykkes pa knap “A”, sa skal LED'erne vise et 1-tal, nar der trykkes pa knap “B", sa skal LED’erne vise et 2-tal.

nar programmet starter

pause (ms) vzlg tilfazldig fra til

nar der trykkes pa knappen A w nar der trykkes pa knappen B w

vis LED'er vis LED'er
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Exemplarisches Projekt

Eigenstandige Bearbeitung von Aufgaben zum Ende des Projekts

Schritt 4.

Warum verwendet man ,Warten’ und nicht ,Pausieren’?

Es ist nun Deine Aufgabe herauszufinden man (bei der Programmierung) ,Warten‘ und nicht ,Pausieren’
verwendet.

Untersuche die einzelnen Befehle ,Pause’ und ,Warten’ und sehe was dabei im Programm passiert.

Schritt 6:

Wenn Du einer der Schnellen in der Klasse bist, kannst Du auch diese Aufgabe bearbeiten:

Verwende einen Sensor mit dem micro:bit um das Programm neu zu starten anstelle es immer wieder
Selbst neu zu starten.
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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Exemplarisches Projekt

Extra-Aufgabe in Verbindung mit dem elektrischen Kreislauf

b)Sat derefter en knap til pin 0, som vist pa billedet.

-8
Bl cc ettt vir ittt rret st e
BRI ¢ ¢ v 0 e s s s e e s P e ePEIIITOIEEIEOEIOEOEOETYE
. B L L L L L A
° ...............................
S e e o« R
N AR EER) - « « v v e v v s s s
4 H co il sevovv oo s vevy
o,‘ ooooooooooo C L R L A T A L R
.. ooooooooooooooooooo
: ooooooooooo S 0 s s Qe v e s s e s e s nene
° I
. -

........................
fritzing

¢)Ger det samme for pin 1, med en anden knap et andet sted pa breadboardet.
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Vorschlage fliir weitere Projektaufgaben o Arbeitswel

Entfernungsmesser Geschwindigkeitsmesser
Wasserstand bei Topfpflanzen Seifenspender
Futterungsmaschine Wetterstation
Roomba-ahnlicher Gegenstand Personenzahler

Sortierun g (Farbe, Gréfke, Form, Konsistenz)
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Vorstellung erster Unterrichtskonzepte /
. . . dlgltol orbejdslnv fra skoleperspektlvet
Praesentation af de ferste undervisningsforslag gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive
\ Sekundarstufe 1

!
3D-print og robotteknologier i teknologiforstdelsesundervisningen i

N
//// 7////7\\7\77\7//////% udskolingen )

Mira H. Wulff
3D-Druck im Mathematikunterricht der Sekundarstufe 1 & 2

3D-print i matematikundervisningen pa 1. & 2. sekundeertrin
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Bente Weigelin
3D-Druck und Robotertechnologien im Technikunterricht der
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3D-Druck im Mathematikunterricht der
Sekundarstufe 1 &2

3D-print i matematikundervisningen pa 1. & 2.
sekundaertrin

Mira H. Wulff, IPN Kiel
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Verknuipfungsprozess

Unternehmen

Lehrkrafte

g
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Erwartungen &

Bedarfe
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digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

igitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Unternehmen

Unterrichts-
konzepte

Lehrkrafte
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Erstellung der

Unterrichtskonzepte

- Vorgehen -

Feedback aus der Industrie

(ffﬁ hev  spus @ lnterreg [
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gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Uberar- Unterrichts
beitung -vorschlag

Experten- Experten-
feedback feedback

Lehrkraftefeedback

Uberar-
beitung




Verknupfungspunkte

- Sekundarstufe 1 -

Modellierung

« Volumenkorper

« Zusammen-
gesetzte
Korper

« Zentrische
Streckung

« Spiegelungen &
Drehungen

/

g

4l 1A
\I[I/

my EEIEEN |

« Ebenen-
darstellungen

SDU-&

»

« Trigonome-
trische
Funktionen

DIASper g
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S 1L
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 Prinzip von
Cavalieri
J \ J
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Verknﬁpfu ngSpu nkte dlgltol Ol’bedeH\/ fra skoleperspektlvet
- Sekundarstufe 2 - jitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

CO = [

2

s T

« Boolesche « Ebenen- « Funktions-
Operationen darstellungen beschreibung-
« Grenzwert en
und
Naherungs-
L ) L prozesse ) S ) L )
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Beispiel eineS digital orbejdslnv fra skoleperspektwet
° gitale Arbeitswelt aus Schuly pektive
Unterrichtskonzepts |
- Zusammengesetzte Korper -
Aus welchen Grundformen sind die e ——— E» w20
Korper zusammengesetst? o « © s Swensa

== =
98
= b
.

Mathe Live 5 (2006) Erstellt mit TinkerCAD

interreg |
((@ (I I) IPN SDU%‘ % Dautsch!and—ﬂanmg Emni;:p:m




DiASper g

digital orbe;dshv fra skoleperspektwot

Beispiel eines

Unterrichtskonzepts

- Zusammengesetzte Korper -
* 6. Klasse; 2-4 Unterrichtsstunden

* Leitidee: Raum und Form, Messen

* Lernvoraussetzungen: Grundkorper (Prisma, Wiirfel,
Quader, Zylinder, Pyramide, Kegel)

((@ ben  spus P nLereg
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Beispiel eines

Unterrichtskonzepts
- Zusammengesetzte Korper -

Es soll ein neues Gebdude in der Stadt
errichtet werden. Das Architekturbiiro hat
bereits das erste Modell

angefertigt.

Benenne die geometrischen Grundkérper,
aus denen das Haus zusammengesetzt ist.

@

E» = &

DIASper T

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet
Digitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Mathematische
Kompetenzen

Digitale Kompetenzen

% interreg
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Beispiel eines

Unterrichtskonzepts
- Zusammengesetzte Korper -

Aydan hat fiir das Projekt

bereits eine erste Skizze
angefertigt. Diese zeigt den
Roboter von vorne. Hilf ihr
dabei, die Skizze mit der
Software als ein digitales
Objekt  zu  konstruieren.
Dabei soll der Roboter an
jeder Stelle 1cm tief sein.

((@ (b en

SDU-

DIASper T

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet
Digitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Mathematische
Kompetenzen

Digitale Kompetenzen

% interreg
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Beispiel eines

Unterrichtskonzepts
- Zusammengesetzte Korper -

Aydan hat ihren Roboter aus stabiler
Pappe gebaut. Er ist 1,10m grofs
geworden, so grofs wie Aydans kleiner
Bruder. Sie moéchte die Fldchen jetzt mit
silberfarbenen Papier bekleben, damit
der Roboter aussieht, als ob er aus
Metall ist. Wie kann sie berechnen, wie
viel Papier sie braucht? Erkldre und
berechne anschliefsend.

((@ hen sbus

DIASper g

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Digitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Mathematische
Kompetenzen

% interreg
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BeISplel eines digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

o Digitale Arbeitswelt aus Schulperspektive
Unterrichtskonzepts | |
- Zusammengesetzte Korper -

Hannes méchte fiir seine Schildkréten Vet e e e
eine neue Badeschale herstellen. Die Kompetenzen
Badeschale fiir Hannes’ 5cm grofSe
Wasserschildkroten muss mindestens 60
Liter fassen kénnen. Dabei soll die Breite
und der Wasserstand des Beckens sechs
Mal so grofs sein wie die Schildkréten.
Erkldre, wie du die minimale Ldnge des
Beckens bestimmen kannst und berechne
sie anschliefSend.
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Workshops

DIASper g

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Workshop 1: Mathematics

Verkniipfung der digitalen Arbeitswelt und dem Mathematikunterricht:
Moglichkeiten des 3D-Drucks in der Sekundarstufe 1 & 2

Sammenknytning af den digitale arbejdsverden og matematikundervisningen:
Muligheder med 3D-print pd 1. & 2. sekundeertrin

Workshop 2: Technology

Vorbereitung auf die digitale Arbeitswelt: Technik im Unterricht der
Sekundarstufe 1

Forberedelse pd det digitale arbejdsmarked: Teknologi i undervisningen af
udskolingen

interreg |
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Di ASper g

digital orbe dshv fro skoleperspektlvet

Workshop 1: Mathematics

Verknupfung der digitalen Arbeitswelt und dem
Mathematikunterricht:

Méglichkeiten des 3D-Drucks in der Sekundarstufe 1
&2

Sammenknytning af den digitale arbejdsverden og
matematikundervisningen:
Muligheder med 3D-print pa 1. & 2. sekundzertrin
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DiASper iC

digital Qrbe»dshv fra Skoleperspoktwot

Workshop 1: Mathematics

- Shortintroduction to TinkerCAD
- Modelling a robot

- Discussion
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DIASper g

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Short introduction to TinkerCAD gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Step 1: Login to the classroom ,DiASper LK“ < x
Klasse beitreten

Use the link sent to you via chat

hat. )
Mit Spitzname beitreten

Willkommen bei

DiASper - LK

UGWS KUWA YZGF ;\ E-Mail oder Benutzername
Go to the classroom and

¢« G = O

type in the nickname test#

sent to you (O r use your own account Stimmt etwas nicht? Stele sicher,dass dies Du trittst keiner Kiasse bef?

dein Konto und die richtige Klasse ist.

Zuruck AT

if you want)

interreg |
(((g (I I) IPN SDU%‘ % Dautsch!and—ﬂanmg Em;»:m




DIASper g

o o o digital arbejdsliv fra skoleperspektivet
Short introduction to TinkerCAD gitale Arbeitswelt aus S

NuUlt n—‘~‘[ (=1

N}

T} :
2 o [K|E} .’?H‘T'?E%%i% Katalog Blog Lernen Lehren Q Q (5]
ep 4. ClalD
ll Tinkercad Lesson Plans
Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more
Vorlagen

Meine zuletzt verwendeten Entwiirfe

Click on this button to start a new design

Select

Schaltkreise

Codeblocke NEU

Lektionen ’ <=

Deine Klassen

Zusammengesetzte Karper Zusammengesetzte Korper 1.3 Zusammengesetzte Korper 1.1 Zusammengesetzte Korper 1.2
or 6 Tager bt S ks
Collections Offentlich

: + ! Projekt erstellen
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dlglt0| orbejdsltv fro skoleperspektlvet

Short introduction to TinkerCAD Sl Aftseitsid

Step 3: Dragand drop ¥37 . . [ = X

Sertble
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Short introduction to TinkerCAD

Step 3: Drag and drop

4l 1A
\I[I/

IPN

SEJSom

®

-

SDU-&

@8es

DIASper g

dlgltol orbejdsllv fro skoleperspektlvet

Arbartabees  Coesl  otes

[
Matboogel Sotygor

£ o=

% interreg
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Short introduction to TinkerCAD

Step3:Dragand drop  gamw — T T T T T T e

i - @

®esc

((@ (hen  spus e

DIASper g

dlgltol orbejdsllv fro skoleperspektlvet
e Arpeltsw ErspPextivs

E»= 20
B L @

Q &
L

» o

£ o
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DIASper g

dlgltol orbejdsllv er skoleperspektlvet

Short introduction to TinkerCAD

Step 4: Group objects T T O» e 20

I_WVLO
“
o =

» o

£ o=
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DIASper g

dlgltol orbejdsllv fro skoleperspektlvet

Short introduction to TinkerCAD Sl Aftseitsid

Step 5: Align objects T O»a 50

A

y ot

IO

£ ==
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MOdeuing d rObOt digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Flir ein Schulprojekt soll Kim einen Roboter aus Wiirfeln und Quadern bauen. Hilf Kim,
B ndem du mit Hilfe der Software einen Roboter baust. Falls es sinnvoll ist, erstelle
zundchst auf einem Blatt eine grobe Skizze.

.o |etskoleprojekt skal Kim bygge en robot af terninger og kasser. Hjaelp Kim med at
sm  hHygge en robot ved hjelp af softwaren. Hvis det giver mening, sG begynd med at lave en

grov skitse pd et stykke papir.
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How can we motivate teachers [ schools to

DIASper ((@

dlgltcl orbejdsllv fra skoleperspektlvet

participate in the DiASper-project? RS R O S S

N V]
AN

interreg |
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Welche Unterstutzung / welche Angebote benétigen Lehrkrafte, um 3D-Druck in ihrem
Mathematikunterricht zu implementieren?

m Hvilken support/ hvilke tilbud har laerere brug for, for at implementere 3D-print i deres

matematikundervisning?

What kind of support / of supplies do teachers need to implement 3D-print in their mathematics
lessons?

Wo sehen Sie Herausforderungen in der Implementation von 3D-Druck im Mathematikunterricht?

Hvilke udfordringer kan der opsta, nar man implementerer 3D-print i matematikundervisningen?

What challenges do you see when it comes to implementing 3D-print in mathematics lessons?




Workshops

DIASper g

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Workshop 1: Mathematics

Verkniipfung der digitalen Arbeitswelt und dem Mathematikunterricht:
Moglichkeiten des 3D-Drucks in der Sekundarstufe 1 & 2

Sammenknytning af den digitale arbejdsverden og matematikundervisningen:
Muligheder med 3D-print pd 1. & 2. sekundeertrin

Workshop 2: Technology

Vorbereitung auf die digitale Arbeitswelt: Technik im Unterricht der
Sekundarstufe 1

Forberedelse pd det digitale arbejdsmarked: Teknologi i undervisningen af
udskolingen
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DIASper T

digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Workshop 2: Technology igitals Arbsitsweit cue Sehulperspektive

Vorbereitung auf die digitale Arbeitswelt:
Technik im Unterricht der Sekundarstufe 1

Forberedelse pa det digitale arbejdsmarked:
Teknologi i undervisningen af udskolingen
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How can we motivate teachers [ schools to
o o . . R dlgltcl orbejdsllv fra skoleperspektlvet
participate in the DiASper-project? gitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Was konnen wir daftir tun, dass Sie sich sicher und wohl flihlen, wenn Sie Technik unterrichten?
Hvad kan vi gere for at du bliver tryg ved at undervise i teknologi?
What can we do in order to help you get comfortable with teaching technology?

Welche Art von Projekten wiirden Sie gerne im Unterricht behandeln?
Hvilken slags projekter kunne du godt taenke dig at bruge i undervisningen?
What kind of projects would you like to introduce to your classes?

Wie lange sollten lhre Schiler*innen an demselben Projekt arbeiten?
| hvor lang tid synes du eleverne skulle arbejde pa samme projekt?
® How much time should the students work on the same projekt?

interreg |
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di gtol ar bejdsl f ra skolepe spekt vet

Abschluss, Fragen & Ausblick /
Konklusion, spergsmal & perspektiver




DIASper T

D iAS pe r' P rOj e kt digital arbejdsliv fra skoleperspektivet

Digitale Arbeitswelt aus Schulperspektive

Projekt i fire faser (Arbejdspakker 3 - 6) / Projekt in vier Phasen (Arbeitspakete 3 - 6) :

3. 4. 5. 6.

Forskning Udvikling af Pilotfase med Formidling
undervisningskon- implementering i Tilgaengeliggorelse for

Recherche & cepter og -materiale skoler alle skoler og |aerere i
Forschun regionen
Forschung

Entwicklung der Pilotphase mit
Unterrichtskon- Implementierung
zepte u. -materialien an Schulen

Dissemination
Bereitstellung fir
alle Schulen und
Lehrkrafte der Region

30.06.2021 31.10.2021 30.06.2022 30.06.2023

Deadlines
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Danke fﬁr Ihre AUfmerksamkeit! digital qrbej‘dsliv fra skoleperspektivet
Tak for i dag!

aln

Aiso Heinze Jorgen Larsen Jacob Nielsen Bente Weigelin Marc Wilken Mira H. Wulff

heinze@leibniz-ipn.de jcla@mmmi.sdu.dk jani@mmmi.sdu.dk bcw@mmmi.sdu.dk wilken@leibniz-ipn.de mwulff@leibniz-ipn.de
+49 431 880 3096 +45 6550 3547 +45 65503559 +49 431 880 1079 +49 431 8803118
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|nf0rmati0nen und SOCial Media / digital orbe dshv fro skoleperspektlvet
informationer og social media o o

https://diasper-project.eu/
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